
1 

CET 12.0 补丁 4 · 发布说明 

2021 年 9 月 20 日 

 

已修复的崩溃问题 

• 修复了从图纸视图导出 PDF 文件在某些特定情况下可能导致崩溃的问题。 

• 修复了在包含大量地毯和覆盖物的图纸中试图放入更多地毯时可能导致崩溃的问题。 

 

已修复的漏洞 

• 修复了窗户的问题，该问题可能会导致下次加载图纸时，还原窗户图形编辑的更改。 

• 修复了始终按照各自级别移动对象的问题，该问题会导致即使此功能已关闭，对象仍

跟随所在的地面。 

• 修复了标高值为负值的地面，该问题可能导致地面上的对象错位。 

• 修复了图纸视图和导出到 Powerpoint 的问题，该问题可能会阻止某些图纸的导出。 

• 修复了图纸视图和加载图纸的问题，该问题可能导致难以理解的警告消息出现。 

• 修复了部件标记的问题，该问题可能导致标记形状不总是显示正确的线型。 

• 修复了目录对象和独立标签的问题，该问题可能导致独立标签在标签视图模式可见。 

• 修复了分类的问题，该问题在特定视图模式下拷贝和粘贴对象时，可能导致应用的分

类无法保留。 

• 修复了导出到 Revit 时没有包含用户自定义的材质（COMs）的问题。 

• 修复了导入大型 DWG 对象时会导致图纸无法加载的问题。 

• 修复了协作和导入的 DWG 对象的问题，该问题可能导致包含导入的 DWG 文件的分

区无法加载。 

• 修复了协作的问题，该问题可能会阻止使用将所选项移动到分区工具移动放置在本地

分区中的对象。 

 


