CET 12.5 Patch 1 e Release Notes

20. December 2021

Korrekturen & Verbesserungen

Verbesserungen:

Die Liste derverfiigbaren Panoramahintergriindeim Photolabor scrollt nun automatisch um
neuimportierte Panoramen anzuzeigen.

Im Photolaborwurde im erweiterten Nachbearbeitungsbereich in der Sektion Farbe der
Reset-Button anden unteren Rand der Einstellungen verschoben. Dies sollverdeutlichen das
auch die Einstellung der automatischen Temperatur mit dem Reset-Button zuriicksetzt wird.

Absturzbehebungen

Problem behoben, das beim Anwenden von Materialien zu einem Absturz fiihren konnte.

Problem mit Lichtern behoben, das beim Andern der Helligkeitseinstellung fiireine
Lichtgruppe zu einem Absturz fihren konnte.

Problem mit dem Fotolabor behoben, das einen Absturz verursachen konnte.

Problem mit dem Batch Material Converterbehoben, das zu einem Absturz fiihren konnte.

Fehlerbehebungen

Problem behoben, das dazu fiihren konnte, dass benutzerdefinierte Deckenrasterlichter
beim Rendern mit derrealistischen Voreinstellungim Fotolaborschwarz gerendert wurden.

Problem mit dem Materiallabor behoben, das dazu fiihren konnte, dass Materialien von
Anderungen an der Brechung beizuvor gedffneten Materialien beeinflusst wurden.

Ubersetzungen im Material Lab fiir Spanisch und Danisch wurden korrigiert.

Problemin der Papieransicht mit eingefligten Bildern behoben, das dazu fihren konnte, dass
Bilder nach dem Loschen bestehen blieben, wenn sie auf die Position ,,zurlick” gesetzt
wurden.

Problem behoben, beidem importierte CAD-Objekte beieinigen Objekten, die in AutoCAD
gespiegelt wurden, die falsche Farbe firihr 3D anzeigten.

Problem beim CAD-Importbehoben, das den Import einiger Dateien verhindern konnte, da
sie falschlicherweise als zu grol? kategorisiert wurden.

Ein Problem mit dem RevLink-Export nach Revit wurde behoben, das einige exportierte CAD-
Dateien falschlicherweise als beschadigt markieren konnte.

Problem mit dem Material Explorerbehoben, derdazufiihrte, dass das weilie
Kunststoffmaterial grau aussah.



