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CET Designer11.5 • 发布说明 

2020 年 11 月 16 日 

 

新功能&变化 

改进升级管理 

• 我们清理和简化了通知，并且增加了一个选项，可以在下次 CET Designer 重启时安

装可用的更新，而不是立即安装。 

 

 

• 现在查看详细的更新信息时，用户将会看到信息的重要等级从“次要”到“重要”排

列。此外，用户还可以看到需要下载多少数据，以及插件将更新到哪个版本。 
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• 作为改进 CET Designer 更新系统的一部分，控制面板已经更新了新的选项。与此类

似，“网络”的选项卡已重命名为“更新和网络”，并包含一个全新的板块，用于控

制更新的安装时间和方式。 

 

o 如果用户不想在更新可用时安装它们，我们添加了一些控件，以支持设置安装

更新的首选日期和时间。 
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方案：更新内容和新功能 

• CET Designer 的“工具”菜单添加了一个新工具——方案绘制器。 

 

• 选择一个或多个源对象后，通过方案绘制器，用户可以将其属性和材质“复制/粘贴”

到其他对象。可以是单个特定目标，也可以是整个绘图更广泛的目标。属性和材质将

仅应用于可以支持它们的目标对象，否则将跳过该特定属性的应用。 

 

• 示例：作为源的“枫木类型面板”将尝试将“木质材质：枫木”值应用于目标对象。

但是，如果这些目标面板没有“木质”选项，或者不支持同一组“木质”材质，则将

跳过该材质的应用。 

 

• 如果选择了多个源对象，这些对象都包含相同的属性，但具有不同的值，则会有对话框警

告用户这一冲突，并要求用户在应用前解决此冲突。 
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• 也和“方案”有关：我们在“方案”对话框中添加了一个新工具。使用“拾取”工具，

用户可以从绘图中的任何对象拾取属性值，然后将这些属性值自动添加到“方案”对

话框的可见字段中，拟应用于其他对象。 

 

• 如果值没有映射到“方案”对话框中当前可见的选项，就会被忽略。 

 

 

 

• 我们还借此机会更新了“应用于选择”和“应用于所有”按钮的行为；如果没有适用

的值，现在会自动把它们置灰。 
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用于高级选择的新查询工具 

在“高级选择”对话框中添

加了“查询”工具。这是一

个基于文本的工具，用于在

绘图中选择对象。 

 

通过使用类别名称/对象属

性和运算符（例如“在”、

“或者”、“不在”等）来

选择对象。 

 

 

为了使创建选择更加容易，“查询”工具将根据绘图中的内容和当前查询结构来建议内容，自

动帮用户把查询表达式补充完整。 
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图纸视图更新 

• 现在，插入“视图剪辑”时，可以将其形状更改为“自定义”形状。 

 

• 这会将工具更改为使用与“自定义形状工具”相似的操作方式，从而使用户可以精确

地绘制所需的形状。 

 

 

• 与此同时，还提供了两个可以添加点或将角转换为弧的工具，操作方式同样类似于现

有的“自定义形状工具”： 

 

 

 

• 增加了在图纸视图中同时选择多个图纸的功能，方法是按住 Ctrl 或 Shift 键的同时单

击图纸缩略图。 
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其他 

• RevLink 插件现在支持 Revit 2021 格式。 

 

• 现在可以从“分类”对话框中保存“自定义类别”，可以更轻松地重新使用或共享。 

 

• 在“警告”对话框中添加了一个有关缺少的许可证的新按钮，从而可以简单轻松地卸

载此类“插件”。 

 

• 厨房扩展柜（高柜、底柜和壁柜）中的橱柜现在可以在一组预定义的宽度内拉伸。 

 

• “文本引线”工具已经可以在“图纸视图”之外使用。 

 

 

 

• 放置后，现在还可以从“快捷属性”框中将引线的角度设置为固定的 90°或自定义角

度。 

 

• 我们删除了“英寸和小数”，“英尺和英寸和小数”的距离单位选择。 

 

• 如果用户在任何地方正在使用这些距离单位选项，用户的选择将根据情况自动更新为

使用“英寸”或“英尺和英寸”。 

 

• 这样做是为了减少重复，因为“英寸”和“英尺和英寸”选项已经显示了小数。 

 

• “筛选”对话框已更新，以支持商业和工业楼梯根据详细信息/填充/文本/轮廓进行筛

选。 
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漏洞修复 

• 为导入的电子表格增加了 10000 个单元格的最大限制，以防止性能问题。 

• 修复了允许在“图纸视图”中意外放置“收藏夹”的问题。CET Designer 现在将区分

用于“图纸视图”的“收藏夹”和用于常规绘图区域的“收藏夹”。 

• 修复了 DWG 导出文件时，如果在“视图剪辑”上附加了“黑白”附加组件，则可能

导致外部参照无法正确生成的问题。 

• 备注：将“视图剪辑”导出到 DWG 时，“视图剪辑”中可见的任何 DWG 都将忽略

“黑白”附加组件。 

• 修复了 2D视图剪辑崩溃或者重新加载时不在原位的问题。 

• 修复了”3D视口”可能导致其忽略级别可见性设置的问题。 

• 修复了使用“查看所有”视图模式时视口错误地变为可选的问题。 

• 修复了如果在属性框中更改了目标基线，则可能会导致列气球指向错误的基线的问题。 

• 修复了“基线标注”导致有时属性框有些设定在放置标注后重置的问题。 

• 修复了当同时选择多个 “基线标注” 时不能批量修改属性框属性的问题。 

• 修复了当用户选择“mm”作为距离单位时标注不显示单位的问题。 

• 修复了重启 CET Designer 后无法使用“渲染预览”预设的问题。 

• 修复了“现实光效渲染”可能导致光线具有蓝色色调的问题。 

• 修复了使用“现实光效渲染”选项可能导致某些材质变黑的问题。 

• 修复了可能导致“渲染质量”随机重置回 80 的问题。 

• 修复了“现实光效渲染”选项可能导致“地毯”和“覆盖物”不可见的问题。 

• 修复了“剪辑”到“照片实验室”可能导致绘制的 3D 剪辑在照片实验室编辑一次编

辑后不可见的问题。 

• 修复了“渲染加速器插件”可能导致重复的机器显示在资源列表中的问题。 

• 修复了同时改变多个 DWG图层颜色在极少数情况下会导致崩溃的问题。 

• 修复了 DWG导入可能导致某些圆弧上的线条扭曲的问题。 

• 修复了 DWG 导出时，即使在导出对话框中取消选择筛选复选框，仍可能导致的筛选

设置被应用的问题。 

• 修复了 DWG导出有时会导致导出的文件中不包含基线的问题。 

• 修复了对块进行高度调整（“上/下翻页”）操作后，导出到 CAD 无法保持标高的问

题。 

• 除了以前的垂直调整大小之外，现在还可以水平调整“计算视图设置”对话框的大小。 

• 修复了删除“备选方案”会导致“计算”对话框中出现多个主选项卡的问题。 

• 修复了如果零件位于一个块中，则无法创建包含选定零件的物品视图的问题。 
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• 修复了“移动辅助”工具可能导致其无法与“墙壁绘图”附件一起正常使用的问题。 

• 修复了“移动辅助”工具可能导致其无法正确应用属性框中距离字段更改的问题。 

• 修复了当设置保存到文件并在以后加载时可能导致“自定义工具”对话框丢失某些内

容的问题。 

• 修复了“可见性设置”对话框即使已被拉伸以容纳全名，也可能导致自定义视图模式

的名称被切断的问题。 

• 增加了在“组件选项卡配置器”对话框中缺少的滚动条。 

• 修复了“组件选项卡”有时会导致固定的选项卡在重启 CET Designer 后变得不固定

的问题。 

• 修复了“禁用捕捉”可能导致在使用“复制/粘贴”时重新启用捕捉的问题。 

• 修复了从剪贴板粘贴到选定级别可能导致对象无法粘贴到正确的级别的问题。 

• 修复了“墙”，当 “标高”更改时，可能导致填充图案消失的问题。 

• 修复了“窗户”错误地捕捉到非当前楼层墙面的问题。 

• 修复了“窗户”有时会被拉伸的墙壁关掉的问题。 

• 被冻结的“门”将不再为其弧形部分展示一个额外的方形。 

• 修复了“块”内对象“筛选”可能导致整个块被隐藏的问题。 

• 修复了导致用户意外选择通过“筛选”隐藏的标记对象的问题。 

• 修复了组件在复制到新绘图时丢失其“自定义类别”的问题。 

• 修复了“方案”可能导致在重新启动 CET Designer 后切换控件错误地显示为“关闭”

的问题。 

• 修复了“方案”对话框中“预设”预览可能导致某些内容（例如切换控件）隐藏在界

面中的问题。 

• 修复了“样式编辑器”删除样式时可能会导致崩溃的问题。 

• 修复了“复制”对话框可能导致复制的对象未被正确地划分级别的问题。 

• 修复了对象内嵌其他对象时可能导致较小的对象在 2D 视图中不可见的问题。 

• 修复了“工业照明”灯具导致其使用了错误类型的光源的问题。 

• 修复了“删除器”无法删除自定义形状对象或级别中的孔的问题。 

• 修复了“CRM连接”可能阻止用户登录的问题。 


